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STAATLICHE LEHRERFORTBILDUNG IN NRW

Die staatliche Lehrerfortbildung erfolgt in NRW durch Moderatorinnen und
Moderatoren der 53 Kompetenzteams und der 5 Bezirksregierungen

Kooperation Kompetenzteam fiir den Kreis Wesel / zdi Kamp-Lintfort

Fortbildungsangebote fur Lehrerinnen und Lehrer )
OB\

School FabLab - Netzwerk
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WAS IST EIN FABLAB?
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WAS IST EIN FABLAB?

' e Technisch ist ein FabLab

m & EDUCATION ; SOFTWARE ein Prototyping-Labor

o[ | . .

3;, PRINTER ‘1 _ * Das didaktische Konzept
LAB von FabLabs heilt:

,Make / Learn / Share”

? LASER CUTTER 9 VARIOUS
A —==— MATERIALS

e FablLabs agieren in einem
? weltweiten Netzwerk

CNC ROUTER % HAND TOOLS

VYNIL CUTTER ﬂ SEWING
MACHINES
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WAS IST EIN FABLAB?

Dima ALBOT Grow It Yourself

v 4 " q
to maturity. The system allows the monitoting and control of the en-

Skills used in the project
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MAKING IST DAS NEUE LERNEN

Digitalisierung und Algorithmen sind dabei, unsere Welt zu durchdringen. Eine
partizipative Gesellschaft braucht Kinder und Jugendliche, die die Welt aktiv
gestalten und ihren Visionen Ausdruck verleihen.

e ,Making” meint das kreative Gestalten mit digitalen Geraten und Technologien.

e ,Making” setzt auf die Entwicklung von Teamfertigkeiten und
|6sungsorientierter Projektarbeit.

e Dabei geht es um die Entwicklung von interdisziplinaren Strategien des Lernens
durch Teilen.

e Maker kdnnen Ideen mittels digitaler Fertigung umsetzen;
die Webgeneration trifft die reale Welt.

Zdi Zentrum SCHULAMT

Kamp-Lintfort ~ FUR DEN KREIS WESEL

Nordrhein-Westfalen ISR RSt w



MAKING IST DAS NEUE LERNEN

Interdisziplinarer
Zugang

Kreative und
neuartige Losungen
- Scheitern maglich

Offenes Lernsetting
und Projektarbeit

Merkmale der
Maker Education
(im deutschsprachigen Europa)

Nutzung von
(digitalen)
Werkzeugen

Erwachsene als
Ko-Designer/innen
und Tutor/inn/en

Nachhaltigkeit
und soziale Teilhabe
als Werte

Fokus auf
konkretem Produkt

Quelle: Schoén et al. (2019), nach Schén, Boy et al., 2016, S. 9.
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WWW.SCHOOLFABLAB.DE

,School FabLab® ist ein Netzwerk und eine Lernvision. Dazu haben
das zdi-Zentrum der Hochschule Rhein-Waal und Schulen am
Niederrhein ein Konzept des Massachusetts Institute of Technology
(MIT) adaptiert: das Fablab.

Make Learn Share: Projektbasiertes Lernen
Workshops flir Schilerinnen und Schiler

m Teach the Teacher: Fort- und Weiterbildungen
fur Lehrerinnen und Lehrer

Start your own Fablab
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WWW.SCHOOLFABLAB.DE

S~ FABLAB &> SCHOOL
‘Q Kamp-Lintfort FAB LAB

Ankerpunkte unseres Netzwerkes sind die zdi-Schulerlabore
FabLab Kamp-Lintfort / Green FabLab (in Grindung) an der
Hochschule Rhein-Waal sowie das SchoolFabLab BC Moers am
Berufskolleg fur Technik Moers.

Alle zdi-Schulerlabore organisieren kostenlose Workshops fur
Schulerinnen und Schuler zu Themen der digitalen Fabrikation.

Erganzend bieten wir staatliche Lehrerfortbildungen durch
Moderatorinnen und Moderatoren der Kompetenzteams und der

Bezirksregierungen an.
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FabLab Kamp-Lintfort .
Green FablLab

SchoolFabLab BC Moers am
Berufskolleg fur Technik

Berufskolleg Geldern
HRW FabLab

UNESCO-Schule Kamp- .
Lintfort

Gesamtschule am Lauerhaas
Wesel

Sekundarschule Kamp-Lintfort

Europaschule Rheinberg

WWW.SCHOOLFABLAB.DE / PARTNER

Amplonius Gymnasium
Rheinberg

Gymnasium Filder Benden

Gymnasium Rheinkamp
Europaschule Moers

Gesamtschule Xanten-
Sonsbeck

Lise-Meitner-Gymnasium
Geldern

Realschule An der Fleuth
Geldern

Andreas-Vesalius-Gymnasium
Wesel
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DIGITALPAKT SCHULE

Im Rahmen des ,,Digitalpaktes Schule”
sind Fordermittel flir die Schulen in
NRW in Hohe von rund einer Milliarde
Euro vorgesehen.

Ausstattung mit digitalen Geraten (z.B.
3D-Drucker, CAD und CNC Technik). Jede
Schule muss technisch-padagogisches
Einsatzkonzept erstellen (u.a.
Qualifizierung der Lehrkrafte durch
staatlich Fortbildung

NORDRHEIN-WESTFALEN
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BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT -
STRATEGIE DER KULTUSMINISTERKONFERENZ

1.Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten,

2.Kommunizieren und Kooperieren

Mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmoglichkeiten kommunizieren und diese
zielgerichtet- und situationsgerecht auswahlen,

3.Produzieren und Prasentieren

Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden sowie Informationen, Inhalte
und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten

4.Schiitzen und sicher Agieren

Sicher in digitalen Umgebungen agieren sowie Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen
kennen. Personliche Daten und Privatsphare schutzen.

5.Problemlosen und Handeln

Technische Probleme identifizieren, LOsungsstrategien entwickeln. Funktionsweisen und
grundlegende Prinzipien der digitalen Welt verstehen. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen.
6.Analysieren und Reflektieren

Medien analysieren und bewerten, Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in
unterschiedlichen Lebensbereichen erkennen

Zdi Zentrum SCHULAMT

Kamp-Lintfort ~ FUR DEN KREIS WESEL

Nordrhein-Westfalen SRSty NAW



HOCHSCHULE

RHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW

A Q%

Bedienen Informieren Kommunizieren
und Anwenden und Recherchieren und Kooperieren

Produzieren Analysieren
und Présentieren und Reflektieren
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DIGITALE KOMPETENZ IM
MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW

1. BEDIENEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich
tet einselzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrulen;
Informationen und Daten zu
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel
gernichtet durchfihren und dabe:
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aulbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowe dahinterliegende
Strategien und Absichten erken
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gelshrdende
Medieninhalte erkennen und hin
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschitzen; Jugend
und Verbraucherschulz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera
tionsprozesse rit digitalen Werk.
zeugen zielgenichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen leilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln far digitale Kommuni
kation und Kooperalion kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell
schalt gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitit

Persdnliche, gesellschaltliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewall
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaklions
moglichkeiten kennen und nutzen

% |

4. PRODUZIEREN
UND

PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukte adressaten
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitit, Wirkung und Aus
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prisen

tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persanlichkeits- (u.a. des Bild
rechts), Urheber- und Nutzungs
rechts [u.a. Lizenzen) dberpri
fen, bewerten und beachten

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent
wicklung und Bedeutungen ken
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug aul die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identititsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realittswahr
nehmung erkennen und analysie
ren sowie fir die eigene Identi
tatshildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvallziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei
ben, Problemldsestrategien entwi
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren
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SCHOOL FABLAB BCMOERS
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