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BILDUNGSPARTNER IM KREIS WESEL



STAATLICHE LEHRERFORTBILDUNG IN NRW

Die staatliche Lehrerfortbildung erfolgt in NRW durch Moderatorinnen und 
Moderatoren der 53 Kompetenzteams und der 5 Bezirksregierungen 

Kooperation Kompetenzteam für den Kreis Wesel / zdi Kamp-Lintfort

Fortbildungsangebote für Lehrerinnen und Lehrer

Fachtage:  Make IT Digital - #mid 19

School FabLab - Netzwerk



WAS IST EIN FABLAB?

Prof. Dr. Neil Gershenfeld, MIT



WAS IST EIN FABLAB?

• Technisch ist ein FabLab 
ein Prototyping-Labor 

• Das didaktische Konzept 
von FabLabs heißt: 
„Make / Learn / Share“ 

• FabLabs agieren in einem 
weltweiten Netzwerk



WAS IST EIN FABLAB?



WAS IST EIN FABLAB?

Quelle: Fablabs.io 

18.02.2015:

471 Labs 
(12 in Deutschland): 

01.03.2019:

1750 Labs 
(48 in Deutschland):



MAKING IST DAS NEUE LERNEN

Digitalisierung und Algorithmen sind dabei, unsere Welt zu durchdringen. Eine 
partizipative Gesellschaft braucht Kinder und Jugendliche, die die Welt aktiv 
gestalten und ihren Visionen Ausdruck verleihen.

• „Making“ meint das kreative Gestalten mit digitalen Geräten und Technologien. 

• „Making“ setzt auf die Entwicklung von Teamfertigkeiten und 
lösungsorientierter Projektarbeit. 

• Dabei geht es um die Entwicklung von interdisziplinären Strategien des Lernens 
durch Teilen.

• Maker können Ideen mittels digitaler Fertigung umsetzen; 
die Webgeneration trifft die reale Welt.



MAKING IST DAS NEUE LERNEN

Quelle: Schön et al. (2019), nach Schön, Boy et al., 2016, S. 9.



WWW.SCHOOLFABLAB.DE

„School FabLab“ ist ein Netzwerk und eine Lernvision. Dazu haben 
das zdi-Zentrum der Hochschule Rhein-Waal und Schulen am 
Niederrhein ein Konzept des Massachusetts Institute of Technology 
(MIT) adaptiert: das FabLab. 

Make Learn Share: Projektbasiertes Lernen
Workshops für Schülerinnen und Schüler

Teach the Teacher: Fort- und Weiterbildungen
für Lehrerinnen und Lehrer

Start your own FabLab



WWW.SCHOOLFABLAB.DE

Ankerpunkte unseres Netzwerkes sind die zdi-Schülerlabore 
FabLab Kamp-Lintfort / Green FabLab (in Gründung) an der 
Hochschule Rhein-Waal sowie das SchoolFabLab BC Moers am 
Berufskolleg für Technik Moers. 

Alle zdi-Schülerlabore organisieren kostenlose Workshops für 
Schülerinnen und Schüler zu Themen der digitalen Fabrikation. 

Ergänzend bieten wir staatliche Lehrerfortbildungen durch 
Moderatorinnen und Moderatoren der Kompetenzteams und der 
Bezirksregierungen an.



WWW.SCHOOLFABLAB.DE / PARTNER

• FabLab Kamp-Lintfort

• Green FabLab

• SchoolFabLab BC Moers am 
Berufskolleg für Technik

• Berufskolleg Geldern

• HRW FabLab

• UNESCO-Schule Kamp-
Lintfort

• Gesamtschule am Lauerhaas
Wesel

• Sekundarschule Kamp-Lintfort

• Europaschule Rheinberg

• Amplonius Gymnasium 
Rheinberg

• Gymnasium Filder Benden

• Gymnasium Rheinkamp 
Europaschule Moers

• Gesamtschule Xanten-
Sonsbeck

• Lise-Meitner-Gymnasium 
Geldern

• Realschule An der Fleuth
Geldern

• Andreas-Vesalius-Gymnasium 
Wesel 



DIGITALPAKT SCHULE

Im Rahmen des „Digitalpaktes Schule“ 
sind Fördermittel für die Schulen in 
NRW in Höhe von rund einer Milliarde 
Euro vorgesehen.

Ausstattung mit digitalen Geräten (z.B. 
3D-Drucker, CAD und CNC Technik). Jede 
Schule muss technisch-pädagogisches 
Einsatzkonzept erstellen (u.a. 
Qualifizierung der Lehrkräfte durch 
staatlich Fortbildung



BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT –
STRATEGIE DER KULTUSMINISTERKONFERENZ

1.Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten,

2.Kommunizieren und Kooperieren

Mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmöglichkeiten kommunizieren und diese 

zielgerichtet- und situationsgerecht auswählen, 

3.Produzieren und Präsentieren 

Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden sowie Informationen, Inhalte 

und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten

4.Schützen und sicher Agieren

Sicher in digitalen Umgebungen agieren sowie Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen 

kennen. Persönliche Daten und Privatsphäre schützen.

5.Problemlösen und Handeln 

Technische Probleme identifizieren, Lösungsstrategien entwickeln. Funktionsweisen und 

grundlegende Prinzipien der digitalen Welt verstehen. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen.

6.Analysieren und Reflektieren

Medien analysieren und bewerten, Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in 

unterschiedlichen Lebensbereichen erkennen



MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW



DIGITALE KOMPETENZ IM 
MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW



SCHOOL FABLAB BCMOERS

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=9WIAYR
VSDEQ


